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INFORMATICA |

l) Usando a Aritmética de Sinal e Magnitude e conaim que o primeiro bit de cada
palavra representa o sinal do numero (positivo egativo), qual das operacdes esta
INCORRETA?

a) 1010001 + 1010011 = 1100100
b) 1010001 + 1001001 = 1011010
c) 0010010 + 1001011 = 1000111
d) 1010101 + 0001010 = 1001011
e) 0001101 + 0001100 = 0011001

2) Sobre meméria de semicondutoreBN€ORRETO afirmar que:

a) a memodria ROM é néo reutilizavel, ndo volétil sotegrara leitura.

b) a memdria DDR € assincrona, dinamica (DRAM) e uqgdara leitura/escrita.
c) a memoria PROM é ndo reutilizavel, ndo volatil sotagara leitura.

d) a memdéria EDO é assincrona, dinamica (DRAM) e ilglata leitura/escrita.
e) a memoéria EEPROM é reutilizavel, ndo volatil soregudra leitura.

3) Sobre os protocolos de acesso a correio eletréalb8CORRETO afirmar que:

a) o SMTP é utilizado para transferir correspondédoigervidor de correio remetente para
o servidor de correio destinatario.

b) o POPS3 é usado para transferir correspondénciardaesr de correio destinatario para o
agente de usuario (destinatario do correio).

c) o POP3 possibilita ao usuario criar pastas renotiEsignar mensagens a pastas.

d) o IMAP é usado para transferir correspondénciaetiaidor de correio destinatario para o
agente de usuario (destinatario do correio).

e) usando e-mail pela Web via browser, quando umrdssatio quer acessar suas mensagens
em sua caixa postal em um servidor de correio, snassagens sao enviadas ao
destinatario usando HTTP e n&o os protocolos PQRBIAP.

4) Em relac&o ao protocolo TCP/RAO se pode afirmar que:

a) o protocolo TCP/IP é o mais usado em redes loeigld a uma série de vantagens como
o fato de ser roteavel e de possuir arquiteturgabe

b) o endereco de IP é um numero de 32 bits, na forenguditro nimeros de oito bits
chamados octetos. Além disso, ele deve ser Uniconeanrede TCP/IP.

c) o DNS é usado para identificar maquinas por meiocees ao invés de enderecos IP.

d) o Telnet é usado para se comunicar remotamenteucoanmaquina, por meio de um
codigo ASCII puro e utilizando o protocolo TCP.

e) sockets ndo permitem conexdes simultaneas por. porta



5) Associe o0s tipos de topologias de rede com asrespsectivas caracteristicas.

1 — Topologia em Estrela () Tem uma configoaqultiponto. Tdas as estacc
séo ligadas em paralelo ao cabo.
2 — Topologia em Barra ( Estacdes conectadas através de um caminho fe

Consiste em uma série de repetidores ligados p
meio fisico, sendo cada estacédo ligada a estesdems
3 - Topologia em Anel (  )Todos os nés sdo conectados por ligacbes pc
ponto com um dispositivo central. Nada impede cpje
comunicacdes simultaneas, desde que as es
envolvidas sejam diferentes.

Marque a opcao que apresenta a or@€RRETA.
a) 1,2e3.
b) 2,3e1l.
c) 3,2el.
d 2,1e3.
e) 1,3e2.

6) O equipamento de rede responsavel por filtrar assgr pacotes entre segmentos de LAN
e que opera na camada de enlace de dados do ndedaferéncia OSI, conseguindo com
isso aumentar o desempenho da rede, é o:

a) Modem.

b) Roteador.

c) Switch.

d) Empacotador.

e) Hub.

7) O valor do tempo de acesso de uma memoria é demenda sua tecnologia de
construcdo e da velocidade de seus circuitos. Mam@uopg¢do que apresenta uma
hierarquia de memdria cuja velocidade de acessa gdamais baixa até a mais alta.

a) Registradores, memodria cache, memoria principatmdnia secundaria.
b) Memédria cache, registradores, meméria principakendria secundaria.
c) Memodria secundaria, memoria principal, registras@enemoria cache.
d) Memodria principal, memoéria cache, registradoreseendria secundaria.
e) Memodria secundaria, memoria principal, memdéria eachegistradores.



8) Sobre Arquitetura Basica de um computador, mardussSP ou VERDADEIRO para as
afirmativas que se seguem.

() AUnidade Central de Processamento (UCPpari@ central do computador, responsavel
pela execugdo das instru¢cdes de um programa, lesttacées da memoria e controlando a

operacdo do computador.

() Unidade Ldgica e Aritmética (ULA) é um dosmponentes da UCP, responsavel por
realizar as operacdes matematicas e l0gicas caladus.

( ) Unidade de Controle (UC) é um dos comporsebtiesicos da UCP, responsavel pela
busca de instru¢cdes na memoaria principal, realim@amentacdo de dados e instrucdes de e
para a UCP.

() Registradores séo utilizados para o arnmamento permanente de dados.

() Clock é um circuito oscilador que tem a fmgle sincronizar e ditar a quantidade de
ciclos de operacdo de um computador. Sua fregii@anedida em ciclos por segundo, ou

Hertz.

Marque a opcao que apresenta a correl@@RRETA.
a) V,V,V,VeV.
b) F,VF,FeV.
c) FFV,VeF
d V,V,V,FeV.
e) V,VVFFeV

9) No ciclo de vida de desenvolvimento de softwarea ulas finalidades da fase de projeto
é:

a) identificar os requisitos funcionais e nédo funcierao sistema a ser desenvolvido.

b) modelar o sistema focando no que ele deve fazéo @m como deve fazer.

c) modelar como o sistema seréa implementado com aadig requisitos tecnolégicos.

d) planejar o desenvolvimento, efetuando medicdes timasvas de tamanho, esforco,
duracéo e custo.

e) gerar o sistema propriamente dito, implementads &uwionalidades.

10) Em relacéo aos diagramas da UML, é possivel afiquar

a) diagramas de classe mostram o comportamento @éonsist

b) a modelagem estética é feita através de diagraRas E

c) um diagrama de sequéncia mostra a evolucao de j@to @om o passar do tempo.

d) um diagrama de estados mostra as interacdes dngtesopara realizacdo de um caso de
uso.

e) diagramas de casos de uso sao importantes patarazaps interacdes entre usuarios e
sistema.



ll) Quanto as técnicas utilizadas na elicitacdo deisigs, €INCORRETO afirmar
que:

a) a técnica de investigacao é utilizada para andksdocumentos e pode ser quantitativa e
qualitativa.

b) Piramide, Funil, Diamante e Nao-Estruturada s&on#ésr de estruturagdo de uma
entrevista.

c) deve-se utilizar uma Escala de Intervalo quandatesvalos entre as op¢des forem iguais
e existir um zero absoluto.

d) a prototipacdo € uma técnica valiosa para se oapgdamente informacdes especificas
sobre requisitos de informacg&o do usuério.

e) a observacdo é uma técnica que permite adquidrnrgcdes sobre 0 comportamento e o
ambiente do individuo, informacdes essas que muiass ndo sdo capturadas em outras
técnicas.

12) Analise as seguintes afirmagées sobre EngenhaféstEmas.

| - A especificacdo de um caso de uso descrevee enitras informacdes, 0 seu curso

principal, os seus cursos alternativos, os atovesajrealizam e as pré-condi¢des para sua
utilizacao.

Il — Os atributos, operagdes, relacionamentos egeias de um sistema séo definidos nos
diagramas de classes.

Il — E desejado que os projetos tenham alto acoptdo e baixa coesao.

IV — Os Diagramas de Caso de Uso e suas descrsgesnsumos para a construcao de

interfaces com usudrio uma vez que fornecem infobemsobre os usuarios e suas tarefas.

E CORRETO o que se afirma em:

a) I

b) lell.

c) llelV.

d I, llelV.
e LI Illelwv

13) Analise as seguintes afirmagdes sobre o desenvaiomde sistemas.

| — Funcionalidade, usabilidade, confiabilidadegibbdidade e desempenho s&o todas
caracteristicas de qualidade de software.

Il — Na arquitetura cliente-servidor, o termo “sdor pesado” indica que a camada de ldgica
de negdcio é colocada principalmente no servidaguanto o termo “cliente pesado” indica
que tal camada se concentra no cliente.

Il — Ferramentas CASE séo ferramentas computasanee auxiliam diversas atividades da
Engenharia de Software, sendo muito utilizadas, gg@@mplo, na analise de requisitos,
modelagem, programacao e testes.

IV — Frameworks vém sendo cada vez mais utilizgolas empresas em busca de maior
desempenho e qualidade dos sistemas, porém, desgsa utilizacdo, tais empresas acabam
perdendo em produtividade.

E CORRETO o que se afirma em:

a) lell
b) 1l elll.
c) I, llell.
d) I, lll e V.

e) L1, 1lelV



14) Analise as seguintes afirmacdes sobre a notacdo. UML

| — Uma classe é representada através de umadigidada em duas secdes. A secao superior
contém o nome e a secao inferior contém os atsbeitus métodos.

Il — Um objeto € representado igual a uma classeiéa diferenca é que o nome do objeto é
sublinhado e os métodos sdo omitidos. Os atridatabém podem exibir um valor.

[l — Em um diagrama de sequiéncia, quando um ol§etestruido, sua linha de vida termina
com um “X”".

IV — Em um relacionamento de dependéncia, um olgetiependente da especificacdo de
outro objeto. A representacdo ocorre através da geta continua entre as classes
dependentes.

V - Diagramas de Componentes e Diagramas de Ingglaatfornecem uma viséo fisica do

sistema.

E CORRETO o que se afirma em:

a) llleV.

b) I, 1lelll.
o) I, 1l eV.
d) Il IVeV.
e) LIV eV

15) Analise as afirmagdes sobre como a UML represésisilidade de atributo e método,
|- representa visibilidade publica.

II- _ representa visibilidade protegida.

Il - representa visibilidade privada.

Marque a opcao que correspor@@RRETAMENTE a |, Il e lll, respectivamente.

a) @, %, -.
b) +, #, -.
c) # @, %.
d) %, +, #.
e) @, %, #.

16) Considerando o Desenvolvimento Orientado a Objetasjerivagdo dos modelos de
classe de analise para os modelos de classe @toprapuns aspectos devem ser levados
em conta. Qual dos aspectos listab#sO figura na derivacio de modelos de classe de
andlise para os modelos de classe de projeto?

a) Ajustar o modelo de acordo como nivel de herangaifido pela linguagem.
b) Definicdo dos tipos de atributos.

c) Definicdo das navegabilidades nas associacoes.

d) Ajustar o modelo com vistas a persisténcia dos slado

e) Incluséo de classes associativas e atributos raldtados.



17) Associe os modelos de ciclos de vida a suas réspecaracteristicas.

1 - Cascata (

) E um modelo seqiiencial linear epfatiza o desenlmento rapido.
“alta velocidade” € conseguida através de uma algerd de construg
baseada em varias equipes trabalhando em paralaefwg o produto po
ser dividido em maddulos.

2 - Incremental  (

) Desenvolvimento de um modélo do sistema qual enfatiza a interfa
com o usuario. E construido para experimentaca®, ga obter requisit
dos usuarios e para se obter uma confirmacao ssbhresmos.

3 - Evolutivo (

) O modelo reflete o conceito gige cada ciclo envolve uma progressée q
realiza a mesma sequéncia de passos, para cadi mhgproduto e pe
cada nivel de elaboracéo, desde o documento deitmile operacdo at
codificacéo.

4 - RAD (

) Neste modelo, os requisitos sdo segados em partes, gqpedem se
desenvolvidos em paralelo e integrados quando aioml

5 - Prototipagao

~~

) S&o desenvolvidas versdes parciais que amerabs requisitos conheci
inicialmente. A primeira versdo € usada para refogrequisitos para u
segunda versao e assim sucessivamente.

6 - Espiral (

) E 0 modelo mais antigo e o mais amplamestdo na engenharia
software, modelado em funcédo do ciclo da engenlcanaencionalReque
uma abordagem sistematica, sequencial ao desemearito de software.

Marque a opcao que apresenta a correl@@RRETA.

a) 1,2,3,4,5€6
b) 4,5,6,2,3e1
) 54,1,2,6€3
d) 3,5,4,1,2¢e6
e) 2,1,6,5 3¢e4

18) Analise as seguintes afirmacdes sobre Processoftieate.

| — Concepcao, Elaboracao, Construcao e Trans&@tases do processo unificado.

Il — Extreme Programming (XP) é um exemplo de modgiil de processo.

[l — O CMMI é um meta-modelo de processo desenuolpelo SEI Eoftware Engineering
Institute), que possui cinco niveis de maturidade em suaseptacdo por estagios (1- Inicial,
2- gerenciado, 3- Definido, 4- Gerenciado quarigaente, 5- Em otimizagéao).

IV — O MPS.BR € um programa para melhoria de psme® software brasileiro voltado
principalmente para pequenas e médias empresasdeviblvimento de software no Brasil.

E CORRETO o que se afirma em:

a) lelll.

b) llelV.
c) I llelV.
d) I, lllelV.

e) I, elv.



19) Em relacdo a fase de testié\O se pode afirmar que:

a)

b)

c)

d)

e)

testes de unidade focalizam a menor unidade detprde software a ser testada. Aqui séo
testadas as estruturas légicas de dados, as cesdigite, os caminhos de manipulagcéo
de erros, entre outros.

testes de integragcédo visam ao teste de unidadegradas, resultando em determinada
estrutura de programa. Podem-se utilizar aqui agenas top-down ou bottom-up.

testes de regressdo tém a finalidade de testaftwase no ambiente no qual ele sera
efetivamente utilizado para que seja possivel ifiegat erros ndo detectados no ambiente
de desenvolvimento.

testes de estresse sdo projetados para submetergoamas a situacdes de forte impacto,
como grande volume de informagdes ou grande frexgiéle acesso.

testes de caixa-preta permitem testar os requigitasonais do programa, sem conhecer
seu comportamento interno.

20) Em relac&o a geréncia de rischig\O se pode afirmar que:

a)

b)

c)

d)

e)

na identificacéo de riscos, 0 gerente de projetaifa levantamento dos riscos que podem
afetar o projeto. Esses riscos podem ser categoszaomo, por exemplo, riscos de
desempenho, de custo, de cronograma, entre outros.

a probabilidade e o impacto de cada risco sao ifi@utos, gerando o seu grau de
exposicdo. Assim € possivel fazer a andlise dossigara definir quais serdo gerenciados
e quais nao serao.

um plano de geréncia de riscos deve ser definidestratégias de gestao de riscos podem
ser incluidas no plano do projeto. De qualquer &rmatividades de atenuacéo,
monitoramente e gestéo dos riscos devem ser ptiEasegadocumentadas.

acOes de mitigacdo ou atenuacdo séo planejadasg@m@a executadas no caso de um
risco se tornar realidade.

0S riscos sao continuamente monitorados, assim eoefetividade das acbes planejadas
para sua mitigacao.

21) No que tange a requisitos de projetos de softveddCORRETO afirmar que:

a)
b)

c)

d)

requisitos podem ser classificados em requisitosifumais e requisitos nao-funcionais.
requisitos de portabilidade, de confiabilidadefatglidade de uso, éticos e de privacidade
sao exemplos de requisitos ndo-funcionais.

requisitos funcionais e requisitos nao-funcionasslgm ser trabalhados separadamente,
uma vez que, por principio atuam sob aspectosttistie, portanto, ndo impactam uns
NOS outros.

requisito de dominio € uma classificacdo que segléeles requisitos derivados do
dominio da aplicacdo do sistema e ndo diretamenteedessidades especificadas pelos
usuarios.

cada organizacao de software pode definir o nigedetalhamento com que classifica os
requisitos de seus projetos.



22) Quanto ao processo de Geréncia de Projetos, margpgddNCORRETA .

a) O processo de Geréncia de Projetos tem o propadsiidentificar, estabelecer, coordenar
e monitorar as atividades, as tarefas e 0s recdesgse um projeto necessita.

b) WBSs Work Breakdown Structure) séo estruturas utilizadas na representacédo ap@sc
de um projeto.

c) O acompanhamento e monitoramento do projeto devdaseapenas em marcos pré-
definidos, momentos em que se detectam problersasiefinem acdes corretivas.

d) LigacoOes de rastreabilidade ajudam a manter o Rlarferojeto em conformidade com os
artefatos gerados ao longo do processo de desémeoiw do software.

e) Muitas das definicbes no ambito da Geréncia deeRrgfio baseadas em dados historicos.

23) Em geral, processos de desenvolvimento web tém cequisitos:

a) curtos ciclos de desenvolvimento.

b) tratamento de mudanca de requisitos.

c) releases com datas de entrega e conteudo fixos.
d) reuso e integracéao.

e) adaptacao a aplicacbes web complexas.

24) Em relacdo aos processos dempilacdq interpretacdo pura e hibrido de
linguagens de programacacdC®RRETO afirmar que:

a) o processo hibrido € o mais eficiente dos trés.

b) no processo de compilagado, séo verificados mais te erros que nos outros dois.

C) no processo de interpretacdo pura, o codigo faeémmais necessario apos ser traduzido
para a linguagem de maquina.

d) a linguagem Java é puramente interpretada e setpretador se chama JVM (Java
Virtual Machine).

e) o processo hibrido tem portabilidade e boa efitéawerificacdo de erros.



25) Analise as seguintes afirmacdes sobre os paradidgentisguagens de programacao.

| — C € uma linguagem do paradigma Declarativo.

Il — Java é uma linguagem do paradigma Orientadbjatos.

[Il — Linguagens funcionais ndo fazem referénciasemoria principal.

IV — C++ suporta o paradigma Orientado a Objetogparadigma Estruturado.

E CORRETO o que se afirma em:

a) llelv.

b) lell.

c) I, llelll.
d) I, e V.
e) I, 1, 1lle V.

Para responder as questdes 26 e 27, considergrardea UML (Unified Modeling Language)
da figura abaixo e a linguagem Java.

Figura
# descricao: String

+ gtez() fiogt

+ gibirCaloulofread ©void

+ getDescricaofalar ; String ©void
+ getDescrican) ; String

Al
Quadrado Circulo Triangulo

- lado float - raio float - hase : float

+areal :float +areal : float )

+ getladodealor : floaf) vaid + getRaiolraio ; float) ; void + aread ; float

+ getladod ; float + getRaio : float + setBasedvalor: float) ;void

+ getBasel : float

Uhs: Aclasse Figura @ abstrata as outras classes séo Dv | + sethlturadealor: float) : void
concretas. + getAlturad ; float

T

TrianguloEquilatero




26) Analise as seguintes afirmacdes com base na fayymacitada.

| - Um objeto da class@&rianguloEquilatero tera acesso direto ao atribwttura, definido
na classd@riangulo. Ou seja, sem utilizar os métodyetAltura esetAltura.

Il - Um objeto da class€&riangulo tera acesso direto ao atribatescricao,definido na classe
Figura. Ou seja, sem utilizar os métodatDescricace getDescricao

[l - Um objeto da classd@rianguloEquilatero tera acesso direto ao atribute@scricao,
definido na classEigura. Ou seja, sem utilizar os métodsetDescricace getDescricao.

IV - Ao se instanciar um objeto diretamente dasg&3gura, pelo fato dela ser uma classe
abstrata, havera um erro de execucao e ndo de legami

V - Um objeto da class@&rianguloEquilatero tera acesso ao méto@xibirCalculoArea
definido na classEigura.

E CORRETO o que se afirma em:

a) 11, 1, V.
b) 1, 1, L.
) 1L, 1, IV,
d) 11, IV, V.
e) I, 1V, V.

27) Com base na figura acima e no trecho de cédigxapai

15. ...

16. Figura fig;

17. Quadrado quad = new Quadrado();
18. fig = quad,

19. fig.area();

20. quad = fig;

21. Circulo circ = new Circulo();
22. fig = circ;

23. circ.area();

24. fig.area();

25. quad = (Quadrado)fig;

26...

analise as afirmagdes seguintes.

| - Na linha 18, havera um erro de compilagéo.

Il - Na linha 20, ndo haverd um erro de compilagéo.

[Il - Na linha 19, sera acionado o método arealaeto do tipo Quadrado e, na linha 24, sera
acionado o método area do objeto do tipo Circulo.

IV - Na linha 19 e na linha 24, havera erro de egéo.

V - Na linha 25, haverd um erro de execucéo.

E CORRETO o que se afirma em:

a) I, 1, 11
b) I, 1l IV;
c) I, 1, V;
d) 1, V;

e) I, 1, 1V, V.



28) Considere as afirmacdes abaixo em relacao a lirguaava.

I - Um método que é declaratinal ndo pode ser redefinido em uma subclasse.

Il - Uma classe que é declardital pode ser uma superclasse, isto é, ela pode telasabs.

[l - Com o polimorfismo, o programador pode trathr aspectos gerais e deixar para o
ambiente de tempo de execucgdo preocupar-se cogpestas especificos.

IV - Deixar um método de ummterface indefinido em uma classe que implementa a
interface resulta em um erro de execucao.

V - Um objeto de classe interna ndo tem permisséa acessar diretamente todas as variaveis
de instancias e os métodos do objeto da classeaxjae o definiu.

VI - Um métodostatic chamar um método de instancia ou acessar umavgbdd instancia é
um erro de sintaxe.

E CORRETO o que se afirma em:

a) I, 11, 1, IV,
b) 1l IV, VI.
) Il IV, V.
d) 1, 1, VI.
e) I, 11, V, VI.

29) Sobre o tratamento de excecdes em JANCORRETO afirmar que:

a) se umcatch é escrito para capturar objetos de excecado depandé classe, ele também
pode capturar todos 0s objetos de subclasses depseclasse, isto é, processamento
polimarfico no tratamento de excecéo.

b) o tratamento de excec¢Oes pode ser visto como auwtio de retornar o controle de um
método ou sair de um bloco de codigo.

c) um blocofinally é o local para colocar o cddigo que liberara asirss adquiridos em
um blocotry .

d) colocar umcatch que captura um objeto de superclasse antes datesmque captura um
objeto de uma subclasse dessa superclasse gesaretemnpo de execucao.

e) umcatch pode ter apenas um Unico argumento.

30) O trecho de cddigo a seguir na linguagem C nao cforetamente identado,
ocasionando perda de legibilidade, o que pode leyanogramador a erros. Ao final de
sua execucao, os valoresald e ¢ respectivamente, sao:

inta=1,b=2,¢c=3;
for (int i=0; i<2; i++) {
if(@a<?2)
if (b>1)
a++;
else
c--;
b++;

}

a) 2,3e2
b) 2,2e3
c) 2,3e3
d 2,4e3
e) 2,2e2



31) Quanto aos algoritmos de ordenacéo e budtdCORRETO afirmar que:

a) considerando n numeros de d digitos em que cadi@ gigde assumir até k valores
possiveis, 0 algoritmo RADIXSORT ordena corretaraergses numeros no tem@@( n
+k)).

b) o HEAPSORT no melhor e no pior caso possui umanordie complexidade de tempo de
O(n Ig n).

c) 0 QUICKSORT no melhor caso, no caso médio e no p&®o executa na ordem de
complexidade de tempo @n Ig, n).

d) o INSERTIONSORT possui complexidade de tempo dararde®(n2) para o pior caso.

e) 0 MERGESORT possui ordem de complexidade de tersg®(il Ig n) e uma constante
de execug&o maior que a do HEAPSORT.

32) Considere a arvore hinaria e as afirmagdes abaixo:

VN
NN
F/ \G

| - Na navegacdo PRE-ORDEM tem-se: A, B, D, E

Il - Na navegacao INORDEM tem-se: D, B, F, E, GHAC.
Il - Na navegacdo POSORDEM tem-se: D, F, E A.
IV - Na navegacdo POR NIVEIS tem-se: A, B, C, DHEF, G.

E CORRETO o que se afirma em:

a) I, 1,1V
b) 1, 11, 1l

) 1L, 1, IV,
d) 1, 11, 11, IV.

e) I, IV



33) A partir dos conceitos de passagem de parametroyglor e por referéncia, na
Linguagem C, analise o programa abaixo.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void teste (int x, int *y)
{x=x-100;
*y = 0; }Mlteste

void main ()
{inta, b;
a=0;
b =10;
teste (a, &b);
printf ("\n\nEles agora valem %d e %d \n", a, b);

}

Os valores de a e b que serao exibidos na saidagyado respectivamente:

a) 100 e 10.
b) 100 e O.
c) OeO.

d) -100 e 10.
e) Oe10.

34) Considere o algoritmo abaixo:

int teste (inteiro n)

{
se (n=0)
entao
teste <- 0;
senao
teste <- n + teste(n-1);
}
o valor retornado por teste(®)
a) 0.
b) 9.
c) 12.
d) 14.

e) 15.



35) O cdbdigo a seguir, na linguagem C, é tipicameniézado para representar qual
estrutura de dados?

typedef struct TNo {
char * elem;
struct TNo * proximo;
} * Nolmpl

Lista simplesmente encadeada.
Lista duplamente encadeada.
Pilha.

Fila.

Arvore.

b)
c)

e)

Responda as questdes 36 a 38 com base nas tablelasnais, DEPARTAMENTOS e
PROFESSORES, a sequir:

Professores

Matricula Nome_Professor Data_Nascimento Salario @b Depto
100 P1 10/10/1965 R$ 1000,00AT
101 P2 01/02/1973 R$ 850,00 INF
102 P3 13/08/1985 R$ 700,00 FIS
103 P4 25/05/1980 R$ 1200,00AT
104 P5 15/08/1968 R$ 800,00 INF
Departamentos

Cod_depto Descricao

MAT MATEMATICA

INF INFORMATICA

FIS FISICA

EDU EDUCACAO

LET LETRAS




36) O diagrama E-R que representa o relacionamento oticdlo existente entre
Professores e Departamentos é7?:

a)
0,m = 0,n
Professores lotacdo Departamentos
b)
Professores 1,1 0,n Departamentos
c)
Professores 0,n 1,1 Departamentos
d)
1,1 - 1,1
Professores lotacdo Departamentos
e)

Professores 1n 1,1 Departamentos




37) Analise as seguintes afirmac¢des sobre comandos@m S

I. O comando SQL a seguir insere, na tabela DEPARTAMES| uma nova tupla para o
departamento de ARTES cujo codigo sera ART.

INSERT departamentos(Cod_depto, Descricao)

VALUES (‘ART’, ‘ARTES");

[I. O comando SQL a seguir concede um aumento nosdi@Professor P2 em 10%.
UPDATE salario = salario*1.1

FROM Professores

WHERE nome_Professor = ‘P2’;

[ll. O comando SQL a seqguir faz uma consulta que retornrane de todos os professores
lotados no departamento de informéatica.

SELECT Nome_Professor

FROM Professores

WHERE Cod_Depto = ‘INF’;

E CORRETO o que se afirma em:

a) I
b) Il
c) Ill.
d) el.
e) lelll.



38) Marque a opcéo que, com a consulta em SQL, € reépelpelo resultado a seguir:

Descricao Nome Professor
FISICA P3
INFORMATICA P2
INFORMATICA P5
MATEMATICA P1

MATEMATICA P4

a)

SELECT d.descricao, p.nome_professor

FROM departamentos d, professores p

WHERE d.cod_depto=p.cod_depto;

b)

SELECT descricao, nome_professor

FROM professores, departamentos

WHERE professores.cod_depto = departamentos.cotb dep
ORDER BY descricao;

c)

SELECT departamentos.descricao, professores.noofespor
FROM departamentos, professores

WHERE departamentos.cod_depto = professores.cotb dep
ORDER BY departamentos.descricao;

d)

SELECT departamentos.descricao, professores.noofespor
JOIN departamentos.descricao = professores.nomfespoy
ORDER BY descricao;

e)

SELECT descricao, nome_professor
FROM professores JOIN departamentos
ORDER BY descricao;

39) Um modelo relacional € um modelo de dados em queoofuntos de dados séo
representados por___ | de valores; denominada de __Illé bidimensional e organizada

em__Illl__e__IV_. O numero de colunas de uma relacédo € denomif@adoV__ da
relacgéo.

Marque a opcédo que corresponde CORRETAMENTE allllllV e V, respectivamente.

a) tuplas, tabela, colunas, células, grau.

b) relagbes, tupla, monovalorados, multivaloradoslaél
c) tabelas, relacao, linhas, colunas, grau.

d) tuplas, relacdo, monovalorados, multivalorados. tip
e) tabelas, célula, linhas, colunas, tipo.



40) Uma entidade se encontra normalizada na segunua foormal se e, somente se,:

a) na ocorréncia de uma chave primaria concatenadatubuto ou conjunto de atributos
depende de forma completa ou total desta chaveaparooncatenada.

b) na ocorréncia de uma chave primaria concatenadaattibuto s6 depende de parte da
chave primaria concatenada e ndo dela como um todo.

c) na ocorréncia de uma chave primaria concatenadalhdas nao-atbmicas.

d) um atributo ou conjunto de atributos A depende wkeooatributo B que nao pertence a
chave primaria, mas € dependente funcional destseja, A é dependente transitivo de B.

e) um atributo ou conjunto de atributos A depende wkeooatributo B que nao pertence a
chave primaria, mas € dependente funcional destseja, A é dependente funcional de B.
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CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DO ESPIRITEANTO

CP 33/2008 - FOLHA DE RESPOSTA (RASCUNHO)

P==4

Questdo| Resposta Questdo Resppsta Questdo Resposta oQubss@osta
01 11 21 31
02 12 22 32
03 13 23 33
04 14 24 34
05 15 25 35
06 16 26 36
07 17 27 37
08 18 28 38
09 19 29 39
10 20 30 40




INFORMATICA I

Questdo | Resposta | Questdo | Resposta | Questdao | Resposta | Questdo | Resposta
01 C 11 C 21 C 31 NULA
02 B 12 D 22 C 32 E
03 C 13 B 23 C 33 C
04 E 14 A 24 E 34 E
05 B 15 B 25 D 35 A
06 C 16 E 26 A 36 C
07 E 17 B 27 D 37 C
08 D 18 E 28 D 38 NULA
09 C 19 C 29 D 39 C
10 E 20 D 30 D 40 A




